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IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 

PEMETAAN KAMPUS DI KOTA KEDIRI BERBASIS WEB 

ABSTRAK 

Kemudahan akses informasi mengenai lokasi kampus 

merupakan faktor penting bagi calon mahasiswa dalam 

menentukan pilihan perguruan tinggi. Namun, penyajian 

informasi lokasi kampus di Kota Kediri masih terbatas, 

sehingga calon mahasiswa kurang memahami letak geografis 

dan fasilitas kampus secara menyeluruh. Penelitian ini 

bertujuan membangun sistem informasi geografis (SIG) 

berbasis website yang menyajikan pemetaan kampus secara 

interaktif dan dilengkapi fitur virtual tour 360°. Metode 

pengembangan sistem menggunakan model waterfall yang 

terdiri dari tahapan analisis, desain, implementasi, pengujian, 

dan penyebaran. Data yang ditampilkan dalam sistem 

meliputi nama kampus, alamat, fakultas, program studi, serta 

peta digital yang terintegrasi. Fitur virtual tour 360° 

ditambahkan untuk memberikan pengalaman visual kepada 

pengguna dalam menjelajahi lingkungan dan fasilitas kampus 

tanpa harus hadir secara fisik. Pengujian sistem dilakukan 

menggunakan kuesioner dengan skala Likert 4 terhadap 15 

responden dan 24 pernyataan. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa sistem berhasil dibangun dengan baik dan mampu 

meningkatkan kemudahan akses informasi lokasi kampus. 

Tingkat kepuasan pengguna mencapai 85,07% dari nilai 

maksimum dan termasuk dalam kategori ―Sangat Baik‖.  

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Pemetaan Kampus, 

Virtual Tour, Website, Kota Kediri.
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